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0 1  /  YOUR  WORLD .  YOUR  BEAT.

Мир, который
звучит по-твоему.

Фирменный стиль

World of Beatworks

Музыкальная вселенная. Живые персонажи.

Личный ритм вместо готового сценария.

BRAND  BOOK  /  WEBSITE  /  CHANNELS
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0 2  /  BRAND  DNA

Не наблюдай. Создавай.

Идея

Каждый герой
добавляет голос.

Музыкальный мир, где можно пробовать

сочетания и собирать собственный

характер звучания.

Характер

Дружелюбный.
Смелый. Игривый.

Энергия клуба без агрессии.

Технологичность без холодности.

Яркость с понятной иерархией.

Голос бренда

Коротко.
В ритм. По делу.

«Твой мир. Твой бит.»

«Собери свой ритм.»

Без обещаний успеха, давления и

выдуманных достижений.

WORLD - пространство / BEAT - ритм / WORKS - совместное действие
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0 3  /  SE L ECTED  OR IG I NA L

Логотип: Скульптурный герой №02.

Сохраняем рисунок.

Лицо, форма наушников, антенна, глаза-пэды, улыбка, лучи и название

остаются как в выбранном оригинале.

Круглый знак работает как аватар. Горизонтальный вариант: круг слева,

название справа. Полный знак с названием снизу также сохраняется.

PNG 1254 × 1254, RGBA. Выбран вариант 02 из серии объёмных логотипов.
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0 4  /  LOGO  USAGE

Воздух вокруг. Чёткость внутри.

Масштаб без деформации.

Аватар: от 32 px. В интерфейсе предпочтительно 48–64 px. Полный знак

с подписью: от 220 px; при меньшем размере используем только круг.

32 px 48 px 64 px 96 px

Не растягивать, не перекрашивать, не добавлять контур и не менять

героя. Не обрезать внешнюю окружность.

SVG в комплекте - контейнер исходного растра с маской, не векторная перерисовка.Свободное поле ≥ 12% диаметра

Скульптурный  герой  №02 ·  фирменная  система  для  согласования 04



WORLD  OF  BEATWORKS  /  BRAND  SYSTEM R3 ·  2026

0 5  /  COLOR  SYSTEM

Тёмная сцена. Яркий звук.

Night

#0B103C

Основа и текст

Cyan

#00DFDA

Ритм и выбор

Violet

#B43CFA

Творческий акцент

Yellow

#FFE600

Главное действие

Ivory

#FFF9F2

Светлая среда

Цвет поддерживает действие.

Тёмный синий и светлый айвори занимают основную площадь. Циан и

фиолетовый выделяют группы, жёлтый - ключевую кнопку.

Контраст текста
Cyan / Night 10.9:1

Violet / Night 4.3:1

Yellow / Night 14.4:1

Ivory / Night 17.4:1

На ярких кнопках - Night. На светлой теме мелкий циан заменяем тёмным #087671.

Фиолетовый не используем для мелкого текста на Night.
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0 6  /  T YPOGRAPHY

Буквы тоже держат ритм.
RUSSO  ONE  /  4 0 0

ТВОЙ МИР.
ТВОЙ БИТ.
Крупные заголовки. Геометричный характер, ровная плотность. Без

искусственного жирного начертания.

MANROPE  /  4 0 0 – 8 0 0

Читается с первого взгляда.

Основной текст 14–17 px, интерфейс 12–14 px. Подписи не подменяют

содержательный текст. Межстрочный интервал 1.5–1.65.

Заголовок 44–80 px на компьютере,

31–42 px на телефоне.

Оба шрифта поставляются локально с лицензиями SIL Open Font License. Интернет-загрузка

шрифтов не нужна.
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0 7  /  GRAPH IC  LANGUAGE

Круг. Пэд. Звуковая волна.

Орбиты

Пространство музыкального мира.

Тонкие линии, ясный центр композиции.

Пэды

Мотив глаз героя. Повторяем ритм

формы, не заменяем сам логотип.

Волны

Вертикальный импульс, музыка и

движение. Без постоянного мигания.

Круглый аватар / мягкие карточки / предметные персонажи / свободные поля
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0 8  /  U I  K I T

Нажатие должно быть очевидным.

Иерархия действий

Начать играть ↗

Познакомиться с героями ↓

Включить звук ▶

Главная кнопка - жёлтая. Второстепенная - спокойная. Одна

доминирующая задача в блоке.

ТВОЙ  СЛЕДУЮЩИЙ  ШАГ

Добавь свой голос.
Имя героя

Новая идея

Контур фокуса заметен в обеих темах.

Сохранить идею ↓

Цели нажатия от 44 px. Скругления: 16 / 28 / 40 px. Анимации отключаются при prefers-reduced-motion.
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0 9  /  L I GHT  AND  DARK

Две темы. Один характер.

Ночная сцена.

Глубокий синий фон, светлый текст, циан и жёлтый в действиях.

Начать играть ↗

Светлая студия.

Айвори, мягкие холодные поверхности, тёмный текст и те же

акценты.

Начать играть ↗
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1 0  /  CHANNE L  APP L I CAT IONS

Узнаваем с одного круга.

WORLD OF
BEATWORKS
Твой мир. Твой бит.

Обложка  канала  /  концепт

World of Beatworks

Собираем мир из звука.

НОВЫЙ  РИТМ

У каждого героя
свой голос.
Познакомься. Попробуй. Смешай по-своему.

Примеры носителей. Реальные каналы и аккаунты этим комплектом не создаются.
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1 1  /  WEBS I T E

Твой ритм. Твоя история.

Сохранена структура прежнего сайта: музыкальная мастерская, герои, мир над облаками, библиотека 12 комиксов и идея нового персонажа. Две темы, RU/EN и мобильная вёрстка.
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1 2  /  HANDOF F

Система, которую можно продолжать.

В комплекте

Выбранный оригинальный PNG №02.

Аватар: SVG-контейнер и PNG-размеры.

Обложка 1200 × 630 для карточки ссылки.

Цвета, отступы и шрифты с лицензиями.

Сайт, исходники и протокол проверок.

Брендбук HTML + PDF.

Статусы и границы

Логотип выбран владельцем. Фирменная система и новый сайт

подготовлены для визуальной проверки. Публичная выкладка не

выполнялась.

Персонажи и игра взяты из внутреннего стенда как текущий рабочий

материал; это не заявление о финальной приёмке игрового выпуска.

Выбранный объёмный рисунок не меняется при подготовке разных

форматов. Полноценного векторного мастера в этом комплекте нет.

Следующий шаг: визуальная приёмка → согласование публичного адреса → подготовка публикации.
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1 3  /  CHANNE L  FORMATS

Один знак. Разные носители.

Площадка Аватар PNG Дополнительный формат

YouTube 800 × 800 Обложка 2560 × 1440; видео 1280 × 720

VK 800 × 800 1920 × 768; вертикальный 1080 × 1920

Telegram / MAX 640 × 640 Приветственный пост 1280 × 720

TikTok 400 × 400 Обложка 1080 × 1920

Instagram 1080 × 1080 Публикация 1080 × 1350

Rutube / Дзен / Twitch 800 × 800 Универсальные носители из комплекта

Discord 512 × 512 Круглый аватар

Это размеры подготовленных файлов, а не утверждение о минимальных требованиях каждой площадки. Вокруг аватара сохранено поле под

круглую обрезку. Название не нужно добавлять внутрь маленького круга.
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1 4  /  HOR I ZONTAL  LOCKUP

Круг слева. Название справа.

Два варианта

Основной: 2000 × 460 PNG.

Компактный: 1560 × 400 PNG.

SVG-компоновки поставляются отдельно.

Для сайта и игры

Сохранять пропорции. Не сдавливать надпись, не раздвигать буквы, не

заменять лицо героя. На узкой панели использовать компактную

компоновку.

В SVG встроен выбранный растр. Это не векторная перерисовка логотипа.
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